Odiil sistemi
insanlarin sempati duyabilecedi

bolimle alakali objeler
tath bir karakter olumie alakall objele

oddllerin konulacag raflar

S~<..  KASIF Bolumler birbirinden farkli konsepte olacak

Ana karakter
S Bollimler

Karakterler

Yan karakterler

Ozet

-Troya halki (mavi,kirmizi,sari
renkte pofuduk seyler)

Oyuncu belirli mini game niteligindeki
bolimleri gegerek o bolumle iliskili
-Hacivat ve Karagoz nesneleri(mesale kukla vb.)toplamak ve Truva atlh bolimde arka plan Troya antik
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Can barl hazar boncugu olabilir . Nazar SOMUT OLMAYAN KULTUREL i Z’;ﬁ’g‘r’ﬂ( Eftli(ire.' ‘ l Surlar ve
boncugu da kiiltiirel miras MIRASLAR: Peyzaj Alari — Hevsel Bahgeleri
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Gobekli Tepe
-HACIVAT VE KARAGOZ Aydin . Nevsehir
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